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OPCIÓN DE REGULARIZACIÓN 

III. ASESORÍAS COMPLEMENTARIAS 

   
 
 

DISEÑO DE PÁGINAS WEB 
 
 

INDICACIONES: 

 Cumplir con el 100% del presente trabajo. 

 Lee cuidadosamente cada una de las secciones. 

 Deberás contestar en su totalidad las actividades correspondientes a cada sesión. 

 Debe presentarse engargolado o sujeto con un broche BACO en folder. 

 Responder las actividades según se indique, en hojas blancas, a tinta negra o lápiz 

sin manchones, tachaduras y con buena ortografía 

 

NOMBRE DEL ALUMNO (A):  
 
__________________________________________________________________________ 
 
PROFESORA: ROSALBA ANAHI MENDEZ LOPEZ 
 

SEMESTRE: SEXTO            GRUPO: _______ 

 

 

 

 

 



 
 

PROPÓSITO DE LA ASIGNATURA 

Diseña páginas web, animaciones, multimedia, imágenes digitales e impresas, para generar productos 

de comunicación y publicidad en el ámbito laboral y comunitario, favoreciendo el desarrollo ético, 

creativo e intercultural del entorno. 

COMPRETENCIAS PROFESIONALES BÁSICAS 

Construye sitios Web creativos y funcionales mediante software de diseño web, para transmitir 

información electrónica diversa a gran escala de manera responsable y empática en contextos 

laborales, educativos y de la vida cotidiana. 

APRENDIZAJES ESPERADOS  

Construye una página web utilizando elementos del software de diseño Web, favoreciendo su 

creatividad e innovación para comunicar información en distintos contextos. 

TEMARIO 

I. Introducción al Diseño Web. 
II. HTML y CSS  
III. Diseño de Página Web usando software de aplicación. 

 

NOTA: 

TODAS LAS ACTIVIDADES CUENTAN CON UN EJEMPLO DE SIMULACIÓN EN TU 

ANTOLOGÍA, NO OLVIDES CONSULTARLA!! 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

ACTIVIDAD: CONCEPTOS BÁSICOS 
 
Aprendizaje: Distingue los elementos de la página web y de su estructura 
 

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
 

 Contesta las siguientes preguntas: 
 

1. ¿Qué es una página Web? 
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
_____________________________________ 
¿Qué es la URL? 
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
_____________________________________ 



 
 

2. Define dominio 
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
_____________________________________ 
¿A qué se refiere el Hosting? 
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
_____________________________________ 

3. ¿Qué elementos conforman la Página Web? 
________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
_____________________________________ 

 

ACTIVIDAD: ESTRUCTURA BÁSICA DE HTML 
 
Aprendizaje: Distingue los elementos de la página web y de su estructura 
 

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Observa con atención el siguiente código y corrige los errores localizados en 
la estructura. 
 
<DOCTYPE html> 

<html> 

    <head> 

        </meta charset="utf-8"> 

        <meta name="description" content="Ejercicio HTML - Corrige los errores"> 

    <body> 

    </head> 

        <title>Corrige los errores que encuenres en el documento</title> 

            <h1>Aprender HTML es muy divertido</h1> 

        <p>Este es un lenguaje de modelado de hipertexto y es el más sencillo en el diseño de 

páginas we 

    <p>Hay otros lenguajes que también se utilizan en el diseño de páginas web pero su estructura 

es compleja</p> 

       </body> 

    <p>El lenguaje en Html es sumamente armonioso y todas las etiquetas permiten estructurar de 

manera adecuada el contenido de una página web</p> 

<html> 

 



 
 

ACTIVIDAD: ETIQUETAS BÁSICAS PARA EL ENCABEZADO Y TÍTULOS 
 

Aprendizaje: Reconoce y aplica las etiquetas básicas del encabezado y títulos mediante las siguientes 

etiquetas <p>, <strong>, <i>, <em>, <b>, <blockquote> <hr/>, <br/>, <h1>, <h2>, DESARROLLO DE LA 

ACTIVIDAD: Generar un código haciendo uso de las etiquetas básicas de encabezado y título para reproducir 

el contenido de la siguiente imagen  

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa cuidadosamente el siguiente código y encuentra los errores en el uso de etiquetas: 

<html lang=es> 

<head> 

<title>World Wide Web</title> 

</head> 

<body> 

<h1>World Wide Web</h1> 

<p> 

En informática, la <strong><em>World Wide Web</strong></em> (WWW) o Red informática mundial 

comúnmente conocida como la web, es un sistema de distribución de documentos de hipertexto o 

hipermedios interconectados y accesibles vía Internet. Con un navegador web, un usuario visualiza sitios 

web compuestos de páginas web que pueden contener texto, imágenes, vídeos u otros contenidos 

multimedia, y navega a través de esas páginas usando hiperenlaces. 

<h2>Historia</h2> 

<p> 



 
 

La web se desarrolló entre marzo de 1989 y diciembre de 1990 por el inglés Tim Berners-Lee con la ayuda del 

belga Robert Cailliau mientras trabajaban en el CERN en Ginebra, Suiza, y publicado en 1992. 

</p> 

<p> 

Desde entonces, Berners-Lee ha jugado un papel activo guiando el desarrollo de estándares web (como los 

lenguajes de marcado con los que se crean las páginas web), y en los últimos años ha abogado por su visión 

de una web semántica. 

</p> 

<p>Fuente: <em>Wikipedia</p></em> 

</html> 

ACTIVIDAD: ENLACES 
 
Aprendizaje: Aplica la etiqueta <a href > para insertar enlaces o vínculos en una página 

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: A partir del texto que se te proporciona, debes crear una página web que 

tenga el mismo aspecto que la siguiente imagen: 

 

ACTIVIDAD: FORMATO DE TEXTO 
Aprendizaje: Aplica la etiqueta <b > <u> <i> <strong> <big> <small> para modificar el formato y tipografía de 

un texto 



 
 

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: consulta tu antología y el ejemplo de simulación para realizar el código de 

una página web que posea las siguientes características: 

 Titulo de la página: tu nombre 

 Título del cuerpo de la página: Tu nombre completo 

 Subtítulo: Autobiografía. 

 Tipo de letra para el título y subtítulo: Trebuchet 

 Tipo de letra para el contenido: Verdana 

 Del contenido: redacta tu autobiografía escrita en párrafos, con fechas y edades subrayadas, los nombres en 
negritas y los sitios en itálica o cursiva.  
 
ACTIVIDAD: LISTAS NO ORDENADAS 
APRENDIZAJE: Aplica la etiqueta <ul> para crear listas no ordenadas. 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: A partir de la siguiente imagen, realiza el código correspondiente para 
visualizar la lista no ordenada 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ACTIVIDAD: LISTAS ORDENADAS 
 
APRENDIZAJE: Aplica la etiqueta <ol> y <ol type> para crear listas ordenadas con diferente tipo de 
numeración. 
 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Realiza un código donde hagas uso de las listas ordenadas para enlistar lo 
siguiente: 

 Enlista con números ordinarios las comunidades circunvecinas a la institución. 

 Enlista con números romanos los sitios de interés  

 Enlista alfabéticamente  



 
 

 
ACTIVIDAD: LISTAS DE DEFINICIÓN 
 
APRENDIZAJE: Aplica la etiqueta <dl>, <dt> y <dd> para crear listas ordenadas tipo glosario. 
 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Realiza un código para realizar un glosario con los siguientes términos: 

 Internet  

 Tecnología 

 Comunicación 

 Computación 
 
ACTIVIDAD: LISTAS ANIDADAS 
 
APRENDIZAJE: Aplica la etiqueta <ul> y <li> para crear listas anidadas. 
 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: A partir de la siguiente imagen, realiza el código correspondiente para 
visualizar la lista anidada 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
ACTIVIDAD: COLOR 
 
APRENDIZAJE: Aplica la etiqueta <bg color> <colortext> para colocarle color al texto y al fondo 
 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: En la siguiente actividad jugaras con los colores, elige una bandera del país 
que prefieras, y realiza un código en el que hagan uso de los colores de su bandera, en el contenido textual, 
describe al país que elegiste. 
 

ACTIVIDAD: IMAGEN  
APRENDIZAJE: Aplica la etiqueta <IMG src> para colocarle una imagen a una página web 
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Realiza un código para agregar la imagen de la bandera al código anterior. 
 

 



 
 

RÚBRICA PARA LA ELABORACIÓN DE LAS ACTIVIDADES 

CRITERIOS DE 

 EVALUACIÓN 

EJERCICIOS  
EXCELENTE 10 MUY BUENO 9-8 BUENO 7-6 INSUFICIENTE 5 PUNTUACIÓN 

Calidad del trabajo 

Realiza   las 
actividades 
correctamente, 
basándose en la 
información 
presentada y en otras 
fuentes de 
información. 

En ocasiones realiza 
los 
ejercicios de manera 
correcta, 
regularmente 
se basa en la 
información 
presentada y   en 
otras 
fuentes de 
información. 

Pocas veces realiza 
los ejercicios de 
manera correcta, 
sus respuestas son 
subjetivas. 

No realiza las 
actividades en 
tiempo 
y   forma.   No   
tiene 
sustentos sus 
respuestas. 

 

Entrega de 

 
Siempre entrega   las 
actividades en 
tiempo 
y forma 

 
A veces entrega la
s actividades en 
tiempo y forma 

 
Muy rara vez 
entrega 
las actividades   
en 
tiempo y forma 

 
Nunca entrega   
las 

 

trabajo 
actividades en 
tiempo 
y forma 

 
Desempeño de 

trabajo 

 
Siempre entrega los 
ejercicios buscando la 
mejor respuesta. 

 
A veces entrega 
ejercicios buscando  
la mejor respuesta.
  

 
Muy rara vez 
entrega los 
ejercicios 
buscando la   mejor 
respuesta. 

 
Nunca entrega los 
ejercicios buscando 
la mejor respuesta. 

 

 

LISTA DE ASISTENCIA (PERIODO DEL 05 AL 12 DE JULIO DEL 2023)  

NOMBRE DEL ALUMNO:  

GRUPO:  

 FECHA HORA DE ENTRADA FIRMA DORA DE SALIDA FIRMA OBSERVACIONES 

SESIÓN 1       

SESIÓN 2       

SESIÓN 3       

SESIÓN 4       

SESIÓN 5       

 

 


