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OPCIÓN DE REGULARIZACIÓN 
II. ASESORIAS COMPLEMENTARIAS (IMPARTIDAS POR EL DOCENTE CON UNA DURACION MÍNIMA DE 25 HRS) 

 

Objetivo General: Aprobar la asignatura de GESTIÓN mediante la asistencia a asesorías complementarias para reforzar los conocimientos, 
aptitudes, habilidades y capacidades obtenidas durante el semestre escolar. 
Objetivo Particular: Empoderar al estudiante en la compresión de los temas necesarios para la sustentación de la evaluación 
extraordinaria. 
 
 

FECHA DE INICIO DEL PROCESO 
 

10 DE ENERO DEL 2024 

FECHA DEL TERMINO DEL PROCESO 
 

19 DE ENERO DEL 2024 
 

 
 El estudiante deberá cumplir en su totalidad las siguientes opciones: 
 

 Asistir a TODAS LAS ASESORÍAS PRESENCIALES de manera OBLIGATORIA en las fechas y horario que señale el docente. (verificar 

cronograma del curso).  

 Adicionalmente se podrá ofrecer asesoría VIRTUAL en un horario posterior a quien lo solicite, previamente acordado con el 

profesor. 

 Entregar todas y cada una de las actividades que se soliciten según sesión. El docente orientara y acompañara en el proceso. 

 Pagar los derechos correspondientes por motivo de extraordinario. 

 

Cualquier duda o situación dirigirse personalmente con el docente 
Vía electrónica (FB: Hector BrCg, enviar mensaje) ó escribir correo: les.hector@hotmail.com 

WhatsApp: 5528607304 
 
 

 
  Competencias a desarrollar: 
 

 Integra información digital mediante la creación de documentos electrónicos, empleando software de aplicación, 

como procesadores de texto y editor de imágenes de manera responsable y creativa en ámbitos laborales, 

escolares y de la vida cotidiana. 

 Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de 

distintos equipos de trabajo. 

 Actúa de manera propositiva frente a fenómenos de la sociedad y se mantiene informado. 

 
  El alumno deberá presentarse en cada sesión con: 

 

 LÁPIZ 

 PLUMA NEGRA, AZUL Y ROJA 

 CUADERNO O HOJAS BLANCAS 

 ANTOLOGÍA (EN CASO DE NO TENERLA, SOLICITAR UNA PRESTADA A ALGÚN COMPAÑERO DEL GRUPO) 

 COLORES 

 TIJERAS 

 RESISTOL 

 

 

 



INTRODUCCIÓN A LA HOJA DE WORD 

 

Conocer la hoja de Word y sus componentes esenciales paras su óptimo funcionamiento y 

manipulación que le permita al estudiante adquirir las habilidades básicas en el uso del 

procesador de textos. 

 

 
 



RECORTA EL SIGUIENTE ESQUEMA. PEGA EN TU CUADERNO. ENUMERE, SEÑALA Y ESCRIBE CADA UNA DE SUS 

PARTES, ADEMÁS DEBES DESCRIBIR LA FUNCIÓN DE CADA UNA SEGÚN CORRESPONDA. PUEDES GUIARTE CON LA 

LECTURA ANTERIOR. 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



-LEA LA SIGUIENTE LECTURA Y EN BASE A LO MAS RELEVANTE REALICE UNA LÍNEA DEL TIEMPO UTILIZANDO 

LAS IMÁGENES ADJUNTAS, RECUERDE QUE DEBE SER CREATIVO Y USAR COLORES, LA LÍNEA DEL TIEMPO LO 

MAS DESARROLLADA POSIBLE. 

 

Historia de la computadora 
 
Las computadoras, computadores u ordenadores son las herramientas de cálculo más eficientes jamás inventadas. Tienen el suficiente 
poder de cálculo, autonomía y velocidad de procesamiento para reemplazarnos en muchas tareas, o permitirnos dinámicas de trabajo que 
nunca antes en la historia habían sido posibles, al punto tal de hacerse hoy en día indispensables. 
 
Estos aparatos se inventaron en el siglo XX, revolucionando para siempre la manera en que entendemos los procesos industriales, las 
comunicaciones, la sociedad y muchas otras áreas de la vida. 
 
Su historia comienza con el primer computador propiamente dicho, cuya autoría no puede adjudicársele estrictamente a ninguna persona 
en solitario. Desde entonces han cambiado enormemente y nos han cambiado enormemente, por lo que muchos estudiosos consideran su 
aparición una Segunda Revolución Industrial o incluso una Revolución Digital. 
 
Antecedentes de la computadora 
Los antecedentes de la computadora se remontan al año 4.000 a. C. cuando se inventaron las primeras máquinas diseñadas para la 
aritmética y las primeras reglas de cálculo. Entre ellos se encuentra el ábaco, un importante adelanto en la materia. 
 
Muy posteriormente se crearon inventos más sofisticados, como la máquina de Blaise Pascal (conocida como Máquina de Pascal o 
Pascalina), creada en 1642. Consistía en una serie de engranajes que permitían realizar operaciones aritméticas mecánicamente. Al 
mejorarla, en 1671 Gottfried Leibniz dio inicio a las primeras calculadoras, primas cercanas del computador. 
 
En 1802 Joseph Marie Jacquard inventó un sistema de tarjetas perforadas que le permitiría automatizar sus telares y reducir así la 
necesidad de mano de obra. En 1822 fueron la inspiración del inglés Charles Babbage en la creación de una máquina de cálculo diferencial. 
Babbage es «el padre de la computadora» porque en 1834 inventó una suerte de máquina analítica. 
 
Primera generación (de 1940 a 1952) 
historia de la computadora 1940 
Las tarjetas perforadas suministraban instrucciones a las primeras máquinas. 
La generación inicial de computadores inicia con la invención de las primeras máquinas de cálculo automáticas, que podían considerarse 
propiamente un “computador”. Respondían a la necesidad durante la Segunda Guerra Mundial de descifrar códigos secretos enemigos. 
 
Estaban basadas electrónicamente en válvulas y tubos al vacío. Podían programarse mediante un conjunto de instrucciones simples, que 
debían suministrarse al sistema a través de tarjetas perforadas de papel o de cartón, como en el invento de Babbage. 
 
Segunda generación (de 1956 a 1964) 
La segunda generación representó un cambio importante, ya que se sustituyeron las válvulas de vacío por transistores, permitiendo hacer 
las máquinas mucho más pequeñas y reduciendo además su consumo eléctrico. 
 
Estas fueron, también, las primeras máquinas en disponer de un lenguaje de programación, como el célebre FORTRAN. Así, pronto se hizo 
obsoleto el sistema de las tarjetas perforadas. 
 
Tercera generación (de 1965 a 1971) 
Historia de la computadora circuito integrado 
Los circuitos integrados iniciaron la miniaturización de las computadoras. 
El salto a la tercera generación estuvo determinado por la invención de los circuitos integrados: permitieron aumentar a capacidad de 
procesamiento de las máquinas y por si fuera poco reducir sus costos de fabricación. 
 
Se trataba de circuitos impresos en pastillas de silicio, con pequeños transistores y semiconductores incorporados. Este fue el primer paso 
hacia la miniaturización de las computadoras. 
 
Cuarta generación (de 1972 a 1980) 
Historia de la computadora personal cuarta generación 
Los microprocesadores aparecieron con las primeras computadoras personales. 
La paulatina integración de los anteriores componentes electrónicos propició la aparición de los microprocesadores: nuevos circuitos 
integrados que reúnen todos los elementos fundamentales de la computadora y que empezaron pronto a llamarse chips. 
 



Gracias a ellos, las computadoras podían descentralizar sus operaciones lógico-aritméticas. Por ejemplo, reemplazar la memoria de anillos 
de silicio por memoria de chips, fue un paso importante hacia la microcomputarización. A esta generación pertenecieron las primeras 
computadoras personales o PC. 
 
Quinta generación (de 1983 a 2019) 
La generación más reciente y vigente hoy en día, presenció la más enorme diversificación en el ámbito de la computadora de toda su 
historia. Se hizo portátil, liviana y cómoda, e incluso expandió sus fronteras de uso gracias a la posibilidad de las redes informáticas. 
 
El computador ya ni siquiera necesita estar fijo en una habitación, sino que puede viajar en nuestros maletines. Nunca antes la velocidad de 
procesamiento, la versatilidad y la comodidad convergieron tanto en el mundo de la computadora, permitiéndole fusionarse con los 
teléfonos (dando nacimiento al Smartphone) y con otros muchos formatos diferentes. 
 
Sexta generación (de 2019 al futuro próximo) 
Poco se sabe de la generación de computadores por venir. Los grandes adelantos en materia de inteligencia artificial, computación cuántica 
y algoritmos de aprendizaje prometen un futuro altamente automatizado y de enormes potenciales industriales. En él la computadora 
puede dejar de ser un artefacto que nos acompaña y pasar a estar dentro de nuestros propios cuerpos. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



Responde las siguientes preguntas y realiza la primera práctica de Word en una computadora.  

 

 

 



Realiza la siguiente práctica en una hoja de Word, recuerda que debes respetar las 

características solicitadas en la hoja de texto de una computadora.  

 

 Hoja tamaño carta, margen de 2 cm cada lado 

 Titulo centrado, fuente: comic sans, número 15, color verde oscuro. 

 Texto justificado. Fuente: arial rounded, número 12, color azul oscuro. 

 Aplicar subrayado, cursiva y negrita al menos 5 palabras en toda la hoja. 

 

APU Y BATA, TRAICIÓN FAMILIAR 

 

Anpu y Bata eran dos hermanos muy unidos que vivían juntos como si fueran padre e hijo, trabajaban inseparablemente la 

tierra cultivándola y criando ganado; un día, Anpu el hermano mayor tuvo necesidad de realizar un largo viaje oportunidad 

que su mujer aprovechó para intentar seducir al hermano menor. Bata enérgicamente se niega y cuando Anpu regresa la 

esposa le miente diciendo que Bata no había cesado de acosarla y que hasta la había golpeado cuando ella se negó. 

 

Enormemente enfadado Anpu decide matar a su hermano menor por semejante ofensa. Al comprender el peligro Bata decide 

huir no sin antes rezarle a Ra-Harakthi para que lo salve, el dios crea un lago lleno de cocodrilos entre los dos hermanos y 

desde una de las orillas Bata le cuenta la verdad a su hermano, para confirmar la veracidad de su versión de los hechos se 

corta los genitales y los lanza al agua donde un pez gato de los come. 

 

Bata le dice a su hermano que irá hacia un oasis llamado el Valle de los Cedros y que allí colocará su corazón en la parte 

superior de la flor de un cedro, de modo que, si lo talan, Anpu lo podrá encontrar y así ayudarlo a resucitar; también le dice 

que si algún día le dan una jarra de cerveza espumosa, eso sería una señal de que debería buscarle. Anpu entristecido por 

haber dudado de su hermano retorna a su hogar y mata a su esposa. 

 

El hermano menor llegó al Valle de los Cedros y se estableció allí, edificó una morada para que fuera su hogar y al tener un 

encuentro con las principales deidades egipcias, éstas se apiadan de él, regalándole una perfecta mujer que fue formada por 

Khnum, el dios creador en la mitología egipcia. Al enterarse el faraón de que existía semejante creación divina fue a buscarla 

para llevarla a vivir con él, y al ella aceptar le dice que debe cortar el árbol en que Bata había puesto su corazón, al hacerlo 

Bata muere. 

 

Por su parte Anpu se encontraba en su casa cuando le sirven una jarra con cerveza espumosa y entonces recuerda lo que le 

había dicho su hermano menor; va al Valle de los Cedros a buscar el corazón de Bata y al inicio del cuarto año de búsqueda lo 

encuentra. Siguiendo sus instrucciones pone el corazón en una jarra con agua fría y éste resucita. Bata toma la forma de un 

toro y va a ver a su esposa y al faraón; al reconocerlo su esposa le pide a faraón que mate al toro pues desea comer su hígado. 

Cuando se sacrifica el toro caen dos gotas de su sangre de las cuales crecen dos árboles Persea. 

 

Bata trata de hablarle a su esposa y ésta le pide al faraón que corte los árboles para hacer unos muebles; mientras esto sucede 

una astilla termina en su boca y la deja embarazada; cuando da a luz no es nada más que una reencarnación de Bata que el 

faraón nombra como su heredero. Cuando el faraón muere Bata lo sucede y ya en el trono revela toda la historia a sus 

consejeros, castiga a la mujer, manda a buscar a su hermano a quien nombra príncipe heredero y así termina la fábula con los 

hermanos en paz y en control de su país. 

 

 

 

 

 



Utilizando las formas y figuras que proporciona la hoja de Word, lleva a cabo la realización 

de las siguientes figuras, recordando que debes usar toda la hoja, márgenes de 2 cm por lado. 

Las figuras al término deben estar rellenas de color que más te agrade.  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



Realiza la siguiente imagen en una hija de Word. Considerando el tipo de fuente más similar 

posible. Incluye, colores, imágenes e interlineado en dos columnas.  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
Realiza las siguientes prácticas en tablas de Word. Recuerda usar las fuentes y colores más 

similares posibles. Margen de 1.5 por cada lado.  



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



 
 



 
 



 



Desarrolla un tríptico en tres columnas en la hoja de Word, seguido de 1.5 de margen por cada 

lado. La fuente es estilo libre pero debes usar imágenes, colores y mucha creatividad. La hoja 

es horizontal. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Observa la siguiente imagen y desarrolla el documento en una hoja de Word, la fuentes debe ser 

lo más parecido posible, márgenes de 2.0 por cada lado.  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
 



AUTOEVALUACIÓN DE ASESORÍAS 
 

1-.¿ Qué son las gráficas en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

2-.¿ Para que sirven las tablas con formato en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

3-.¿ Para que los gráficos estadísticos en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

4-.¿ Para qué sirve la tabulación en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

5-.¿ Para que sirven proteger una hoja en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

6-.¿ Para que sirve las combinaciones de teclas en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

7-.¿ Qué importancia tiene la elaboración de documentos en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

8-.¿ Para que son los pie de página? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

9-.¿ Qué función tiene los logos en word? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

10-.¿ Que función tienen el Word art? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

11-.¿ Como se convierte a pdf un documento? 
_______________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 
 

 

  

 

 

 

 

 

 



ESCALA PARA EVALUAR ACTIVIDADES DEL CUADERNO 
 

Criterio de 
evaluación 

Excelente (10) Bueno (8 - 9) Regular (6 - 7) Elemental (5) 

Entrega y 
realización de las 

actividades y 
tareas 

La actividad y/o 
tarea fue 

entregada en 
tiempo y forma en 

la fecha 
establecida 

La actividad y/o 
tarea fue 

entregada una 
clase después de 

la fecha 
establecida  

La actividad y/o 
tarea se entregó 

una semana o 
después de la 

fecha establecida 

La actividad y/o 
tarea no fue 

entregada o es 
insuficiente, no 

cumple con 
elementos 

básicos 

Uso de 
Información 

Utiliza fuentes de 
información 
externas y 

complementa 
utilizando su 
antología y 

apuntes 
correctamente y 

sustenta su 
contenido 

Utiliza la 
información que 

dispone en su 
antología o 
cuaderno 

Utiliza muy poca 
información de 
su antología o 

cuaderno, carece 
de sustento 

No usa 
información de su 

antología, 
apuntes 

incompletos no 
usa fuentes 
externas o 
carecen de 

sustento 

Desempeño de la 
tarea o actividad 

La actividad fue 
realizada 

correctamente y 
suficiente 

realizada (siguió 
instrucciones) 

La actividad y/o 
tarea fue 
realizada  

La actividad fue 
realizada pero no 

fue suficiente 
correcta o está 
parcialmente 

realizada 

La actividad no 
está bien 

realizada o no 
sigue 

instrucciones o 
no realizo la tarea 

Presentación 

La actividad esta 
presentable, 

detallada, eficaz y 
es llamativa, 

buena ortografía 

La presentación 
es buena pero no 

detallada, 
ortografía 

regular 

La presentación 
no es llamativa o 
eficaz o contiene 

faltas 
ortográficas en 

gran medida 

La actividad 
presenta 

tachaduras, 
ralladuras, mala 
presentación ó 
no es la tarea 

solicitada 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS PARA EVALUAR LAS PRÁCTICAS DE CÓMPUTO 

 “HOJA WORD” 

 
 

Aprendizaje 

esperado: 

Construye documentos electrónicos utilizando las distintas herramientas de inserción y 

diseño, favoreciendo la comunicación ética y creativa, cubriendo las necesidades del contexto. 

Competencia: 

Integra información digital mediante la creación de documentos electrónicos, empleando 

software de aplicación, como procesadores de texto y editor de imágenes de manera 

responsable y creativa en ámbitos laborales, escolares y de la vida cotidiana. 

 
 

CRITERIOS INDICADORES SI NO TOTAL 

PORTADA 
(.2) 

Presenta título completo y los 
elementos esenciales para su 
identificación. (Nombre. Grado y 
grupo, número de práctica y 
fecha). (.2) 

  

 

Presenta título pero carece de 
algunos elementos de 
identificación. (Nombre. Grado y 
grupo, número de práctica y 
fecha). (.1) 

  

 

ELEMENTOS DE 
PRÁCTICAS (.2) 

Presenta todos los elementos 
necesarios de la práctica según 
instrucciones de la clase (Carta 
formal, informal, ilustrativa, 
expositiva, de identificación, etc.) 
(.2) 

  

 

Presenta algunos elementos 
necesarios de la práctica pero no 
sigue instrucciones correctas 
(Carta formal, informal, ilustrativa, 
expositiva, de identificación, etc.) 
(.1) 

  

 

TIEMPO Y 
ALMACENAMIENTO 

(.2) 

Entrega en tiempo y forma la 
actividad solicitada dentro de la 
clase y lo almacena en la carpeta 
correcta en fecha específica.  (.2) 

  

 

Entrega fuera de tiempo la 
actividad solicitada en la clase y 
no lo almacena en la carpeta 
correcta en fecha específica.  (.2) 

  

 

ORTOGRAFÍA 
(.2) 

El documento o actividad 
realizada no presenta errores 
ortográficos. (.2) 
 

  

 

El documento presenta diversos 
errores ortográficos y requiere 
revisión (corrección automática). 
(.1) 

  

 

FORMATO DEL 
DOCUMENTO EN 

WORD   
(.2) 

El documento respeta el formato 
solicitado (margen, fuente, 
interlineado, número entre otros). 
(.2) 

  

 

El documento no presenta o 
carece de algunos formatos 
solicitados (margen, fuente, 
interlineado, número entre otros). 
(.1) 

  

 

TOTAL  

 
 
 
 



DESEMPEÑO ACTITUDINAL  (AUTOEVALUACIÓN)  
 

Criterio de 

evaluación 
Excelente (.2) Buena (1.5) Regular (1) Mala (.5 - 0) 

PUNTAJE 

Iniciativa 

Autonomía 

Muestra iniciativa por 

aprender y colaborar, 

es autónomo y toma 

decisiones propias en 

el aula 

Colabora solo si se le 

pide y muestra 

autonomía rara vez  

Rara vez muestra 

iniciativa y colabora 

muy poco, no es 

bastante autónomo en 

el aula 

No muestra iniciativa, no 

colabora, no es autónomo y 

no toma decisiones propias 

en el aula 

 

Disciplina 

Observa excelente 

disciplina, su conducta 

es la mejor, 

permanece en su lugar 

y ordena su aula 

Es disciplinado, pero 

distraído y suele 

permanecer en diversos 

lugares 

De vez en cuando es 

disciplinado, se distrae 

mucho, no permanece 

en su lugar, rara vez 

ordena su lugar 

Es indisciplinado, No acata 

las ordenes, recibe muchas 

llamadas de atención, es muy 

distraído, su conducta afecta 

a sus compañeros y no orden 

su lugar 

 

Valores 

Muestra signos de 

Respeto, Honestidad, 

Responsabilidad, 

Equidad, Igualdad y 

otros hacia sí mismo y 

sus compañeros 

Es respetuoso, Honesto 

y alguna veces 

Responsable consigo 

mismo 

Suele ser Irrespetuoso, 

no siempre es 

Honesto, y algunas 

veces es Irresponsable  

Le falta el respeto a sus 

compañeros, no es Honesto, 

No es Responsable, No 

presenta signos de Equidad, 

Igualdad hacia sí mismo y sus 

compañeros 

 

Resolución de 

conflictos 

Soluciona 

pacíficamente los 

conflictos con sus 

compañeros y 

profesor 

Soluciona los conflictos 

con sus compañeros 

solicitando ayuda 

(Orientación, 

Subdirección). 

No suele solucionar los 

conflictos con sus 

compañeros y 

profesor y/o tienden a 

tener alteraciones 

constantes 

(resentimiento) 

No soluciona pacíficamente 

los conflictos con sus 

compañeros y profesor, 

suele utilizar lenguaje 

violento físicamente y 

verbalmente, tiende a 

desafiar a la autoridad 

 

Forma de 

Trabajo 

Trabaja muy bien con 

sus compañeros, 

colabora en equipo y 

realiza sus actividades 

individuales con 

empeño. 

Suele trabajar más 

individualmente y 

colabora con algunos 

compañeros en equipo  

Casi no trabaja o 

realiza actividades 

individualmente o en 

equipo 

No le gusta colaborar en 

equipo, no trabaja 

individualmente, no se 

integra con ninguna actividad 

individual ni grupal. Presenta 

signos de aislamiento. 

 

TOTAL 
 

  
 
 

 

 

 

 

 

 

PUNTAJE OBTENIDO INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS 

PREDOMINA EL VERDE  10-9 Excelente, continúa trabajando de la misma manera para lograr el objetivo. 

PREDOMINA EL AMARILLO 8,7,6 Bueno, necesitas perseverar un poco más para mejorar tu rendimiento. 

PREDOMINA ROJO 5 Deficiente, ALERTA necesitas esforzarte mucho más para lograr el objetivo. 



DESEMPEÑO ACTITUDINAL  (COEVALUACIÓN)  
 

Nombre del(a) alumno(a) al que se va a evalúar: _____________________________________ 

Nombre del(a) alumno(a) que aplica esta evaluación: _________________________________ 

 

INSTRUCCIONES: Marca la casilla que consideres pertinente de acuerdo a lo que observes en relacion 

al desempeño de tu compañero(a).  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
EXCELENTE 

(10-9) 
BUENO 
(8-7-6) 

DEFIENTE 
(5) 

RECOMENDACIONES 

Demuestra que puede comunicarse con su 
compañero de equipo y llegan a un acuerdo 
verbal. 
 

    

Mostró un interés y atención en la actividad 
realizada de manera individual o en 
equipo.  
 

    

Participa de manera responsable 
compartiendo sus conocimientos y saberes 
en grupo e individual. 
 

    

Acepta los diferentes puntos de vista y 
respeta la opinión de los demás. 
 

    

Utiliza diversas fuentes de información 
haciendo referencia al formato APA de 
citas. 
 

    

Fue responsable y colaboró en la entrega 
de actividades en equipo o de manera 
individual.  
 

    

Total: 
    

PUNTAJE OBTENIDO INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS 

PREDOMINA EL VERDE  10-9 Excelente, continúa trabajando de la misma manera para lograr el objetivo. 

PREDOMINA EL AMARILLO 8,7,6 Bueno, necesitas perseverar un poco más para mejorar tu rendimiento. 

PREDOMINA ROJO 5 Deficiente, ALERTA necesitas esforzarte mucho más para lograr el objetivo. 



 

 

 


